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PLATEAU A 4 EQUIPES

5 séquences de 10 min, 2 jeux + 3 matchs MATCH DE 10 MINUTES MAX |

DEFI JEU BALLON MAGIQUE MATCH 1 MATCH 2 MATCH 3 Finale
TERRAIN 1 A-D A-B A-C A-D A-B
TERRAIN 2 B-C C-D B-D B-(C C-D

PROTOCOLE DE FIN
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PLATEAU A 5 EQUIPES

6 séquences de 10 min, 2 jeux + 3 matchs + 1 temps de repos MATCH DE 10 MINUTES MAX

DEFI JEU BALLON MAGIQUE| ROTATION 1 ROTATION 2 ROTATION 3 ROTATION 4 Finale
TERRAIN 1 A-B A-E A-D A-C B-D A-B
TERRAIN 2 C-D B-C B-E D-E C-E C-D PROTOCOLE DE FIN
REPOS : E D C B A E
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PLATEAU A 6 EQUIPES

5 séquences de 10 min, 2 jeux + 3 matchs MATCH DE 10 MINUTES MAX |

DEFI JEU BALLON MAGIQUE MATCH 1 MATCH 2 MATCH 3 Finale
TERRAIN 1 A-B A-C A-D A-E A-F
TERRAIN 2 C-D B-E F-B C-F B-C PROTOCOLE DE FIN
TERRAIN 3 E-F F-D C-E D-B D-E

NOM DES CLUBS
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PLATEAU A 7 EQUIPES

| 6 séquences de 10 min, 2 jeux + 3 matchs + 1 temps de repos MATCH DE 10 MINUTES MAX |
DEFI JEU BALLON MAGIQUE| ROTATION 1 ROTATION 2 ROTATION 3 ROTATION 4 Finale
TERRAIN 1 A-B A-G A-F A-E A-D C-D
TERRAIN 2 C-E B-C B-G B-F B-E E-F PROTOCOLE DE FIN
TERRAIN 3 D-F D-E D-C C-G6 F-G
| REPOS G F E D C A BetG

NOM DES CLUBS
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PLATEAU A 8 EQUIPES

| 5 séquences de 10 min, 2 jeux + 3 matchs MATCH DE 10 MINUTES MAX |
DEFI JEU BALLON MAGIQUE MATCH 1 MATCH 2 MATCH 3 Finale
TERRAIN 1 A-C A-B A-F A-H A-D
TERRAIN 2 B-D D B-E B-G F-B | prorocoLs bk FiN
TERRAIN 3 E-G E-F D-G C-F C-6
TERRAIN 4 F-H G-H C-H D-E E-H

NOM DES CLUBS
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GRILLES DE ROTATION COMPLEMENTAIRES

Faire un plateau a 4 équipes sur une moitié de terrain @ 11, un plateau a 5 équipes sur I'autre

PLATEAU A 9 EQUIPES : e . - A
moitié, si possible en dissociant les U6 d'un c6té les U7 de I'autre

Faire 2 plateaux a 5 équipes (1 plateav par demi terrain a 11), si possible en dissociant

PLATEAU A 10 EQUIPES : " .
les U6 d'un coté et les U7 de I'autre. Les 2 équipes au repos de part et d'avtre s'affrontent

Faire un plateau a 5 équipes sur une moitié de terrain @ 11, un plateau a 6 équipes sur I'autre

PLATEAU A 11 EQUIPES : 0 TR o -
moitié, si possible en dissociant les U6 d'un c6té les U7 de I'autre

Faire 2 plateaux a 6 équipes (1 plateav par demi terrain a 11), si possible en dissociant

PLATEAU A 12 EQUIPES : les U6 d'un coté et les U7 de I'autre







