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ORGANISATION COUPE FUTSAL JEUNES 
 

 

OBJECTIFS :   

• Perfectionnement technique à travers une pratique « football » alternative ; 

• Faire découvrir le futsal et ses règles spécifiques ; 

• Arbitrage des jeunes par les jeunes. 

 

 

DÉROULEMENT : 

• 3/4/5 équipes inscrites sur un même site (structure modifiable en fonction des 

inscriptions)  

• Un même joueur ne peut pas jouer pour deux équipes.  

• Arbitrage effectué par 2 joueurs d’une même équipe qui ne joue pas et depuis 

l’extérieur du terrain (voir page précédente « lois du jeu ») ; 

• Chaque équipe peut venir avec 8 joueurs maximum (voir fiche d’effectif).  

• Points : victoire = 4 pts / égalité = 2 pts / défaite = 1 pt / forfait = 0 pt (score = 3-0)  

 

 

QUALIFICATION : 

• Tour 1 : Inscription libre  

• Pour le Tour 2 : 2 premières équipes de chaque poule + 2 meilleurs 3ème (7 poules) 

• Pour le Tour 3 : 2 premières équipes de chaque poule  

• Pour la finale :  Premier de chaque poule (2 poules). Finale 2x25 minutes.  

• Pour déterminer le classement général, les critères suivants sont appliqués : 

o Meilleure différence de buts particulière ;  

o Meilleure différence de buts générale ; 

o Plus grand nombre de buts marqués ; 

o Meilleure défense ; 

o Trois tirs-au-but. 

 

CALENDRIER : 

• 1ER Tour : 28/10/2023 ou 29/10/2023  

• Tour 2 : 06/01/2024 ou 07/01/2024  

• Tour 3 : 25/02/2024 ou 26/02/2024  

• Finale départementale : 30/03/2024 à Chartres Gymnase la MADELEINE  
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COUPE FUTSAL U15G  

 

 
A B C D 

    

    

DUREE DES MATCHS - 15 MINUTES  

    

EQUIPE  SCORES  ARBITRAGE  

A – B   C 

C – D   A 

A – D   B 

B – C   D 

C – A   B 

B – D   A 

    

CLASSEMENT  
ÉQUIPES POINTS PLACE 

A –   ... + ... + ... =   

B –    ... + ... + ... =   

C –   ... + ... + ... =   

D –    ... + ... + ... =   

 


